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PROYECTOS O CONTRATOS DE INVESTIGACIÓN VIGENTES 
Juegos de realidad alternativa para cambio social. Proyecto de investigación y desarrollo tecnológico. 
Aprendiz. Plataforma de gamificación para el aprendizaje. Proyecto de emprendimiento tecnológico e investigación. 
Educación mediática y desarrollo tecnológico para niños con autismo preverbales. Proyecto de investigación-acción.  

	 	

LIGAS A ORCID Y CITAS EN GOOGLE ACADÉMICO 
 
ORCID: http://orcid.org/0000-0002-1334-7914 
 
CITAS EN GOOGLE ACADÉMICO: 26 
 
https://scholar.google.com.mx/citations?user=QdvMMgsAAAAJ&hl=en&authuser=1  
 

	

	 	 TESIS DIRIGIDAS EN LOS TRES ÚLTIMOS AÑOS  
Ninguna. (Empiezo apenas este semestre a dirigir una de doctorado 
Coordinación de prácticas profesionales y  proyectos  transmedia, de realidad virtual, videojuegos, arte digital para empresas y 
organizaciones civiles; de alumnos de últimos semestres de nivel licenciatura. (60 proyectos coordinados de 2009 a la fecha).  
 
 

	

	 OTROS MÉRITOS (SNI, PERFIL PRODEP, CUERPO ACADÉMICO, PREMIOS Y RECONOCIMIENTOS) 
CANDIDATA A INVESTIGADORA NACIONAL EN EL SNI.  
Juegos de realidad alternativa. Proyecto seleccionado en QS Reimagine Education. Categoría curiosidad.  
Miembro del claustro del Doctorado en Humanidades del Tecnologico de Monterrey, Campus Ciudad de México.  
Consultora en uso de medios digitales para educación y capacitación. Centro de vinculación empresarial del Tecnlógico de Monterrey.  
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TÍTULACIÓN ACADÉMICA  
Doctor en Comunicación. Universidad Pompeu Fabra 
Master in Arts. Western Michigan University 
Licenciatura en Ciencias de la Comunicación. Tecnlógico de Monterrey.  


